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Sportovni disciplina: Vybijena

Datum konéni: Ctvrtek 21. kvétna 2020

Misto konani: Skolni hiisté ZS Komenského v Naméti n. Osl.
V ptipad¢ zvlasté neptiznivého pocasi mize hlavni rozhod¢i urcit jako
misto soutéZe télocviénu ZS Komenského v Namésti n. Osl.

Casovy poiad: Zahajeni turnaje H1+D1: 16.00 hod. H2+D2: 18:00 hod.
Ukonceni turnaje H1+D1: 17.45 hod. H2+D2: 19.45 hod.

Pravo ucasti: D1+ HI1, D2 + H2

Hlavni rozhod¢i:  Lukas Pakosta

Pocet hracua: 10, bez nahradnika

Sportovni oble€eni: Utastnici jsou povinni uastnit se v olympijském tricku zahajeni
soutéze a vyhlaSeni vysledkii. K sportovni ¢asti jsou idedlni dresy
popft. rozliSovaky stejné barvy pro celé druzstvo.

Kopacky nejsou povoleny.

Sportovni pomiicky tcastnika:  Nejsou pozadovany

Pravidla sportovni soutéZe:

Hraci

Druzstvo tvofi 10 hraci, ze kterého je zvolen 1 kapitan.

Max. jeden nahradnik.

Trvéni hry

Utkéni trva 2x7 minut. V prabéhu prestavky si hraci méni strany.

Druhy polocas hraji hraci s plnym poctem hracu.

Mic¢ dostava druzstvo, které prohralo.

Zahajeni hry

Kapitani obou druzstev losuji. Kdo vyhraje los, ziskava mic¢, zatimco soupef si voli stranu.

Hra zacind tak, ze hra¢ druzstva, které si vylosovalo mi¢, jej poda svému druzstvu z mista vné

hti8t€ u rozhod¢iho. Rozhod¢i davéa pokyn k zahdjeni hry pistalkou. Ve druhém polocase si

druzZstva vymeéni strany a mi¢ dostava to druzstvo, které pted utkanim prohralo los.

Postaveni hract

Kazdé druzstvo obsadi své pole a voln¢ se v ném rozestavi. Do zdmezi za soupefovym polem

(zadni zdmezi) jde kapitan nebo urci sdm jiného hrace. Tento hrac (kapitan) se vraci do hry

jako posledni, teprve ve chvili, kdy vSichni jeho spoluhraci jsou uz vybiti.

Po zmén¢ stran mtze byt do zamezi poslan jiny hrac.

V zadnim zdmezi je moZzno na zacatku hry povolit nahravace (jeden z hracu v poli), ktery na

tomto misté hraje tak dlouho,dokud neni vybit néktery hra¢ jeho druzstva. Potom se nahravac

vraci do pole.

Prabéh hry

Vybijet mohou vSichni hra¢i vpoli i vzadnim zadmezi, pokud chyti mi¢ piihrdvany

kterymkoliv spoluhraCem, hozeny soupefem nebo odrazeny od spoluhrace. Mi¢ se nesmi

dotknout zemé. Kdo mi¢ zvedl nebo kdo chytil mi¢ odrazeny od zemé, nemé nabito a musi
mi¢ ptihrat dalSimu spoluhraci, aby bylo mozné stiilet.




Hrac je vybit, je-li pfimo zasazen mi¢em hozenym soupefem. Nemuze byt vyfazen ze hry
mi¢em odrazenym od zem¢ nebo od jiného hrace. Chyti li kterykoliv mic¢ vystfeleny
soupetem a pusti jej, je rovnéz vybit. Po vybiti hrace rozhod¢i pisknutim pterusi hru. Vybity
hra¢ odchazi do zadniho zadmezi. Hra pokracuje na pokyn rozhodc¢iho (pisknuti) micem z pole.
Mi¢ ma to druzstvo, jehoz hrac¢ byl vybit. Mi¢ neni nabity.

V zadnim zamezi se smi pfihravat i odtud vybijet, z postranniho zdmezi je mozno pouze
ptihravat (do pole i zdmezi),nelze vSak vybijet ani nabijet.

Pokud jsou vSichni hraci v poli vybiti, nastupuje do hry ten hra¢, ktery hral od zacatku
v zadnim zamezi. Tento hrd¢ mé pouze jeden Zivot, prvni rdnu nema nabitou. Po hiisti se
muZe pohybovat s mi¢em driblovanim.

Jakykoliv dotyk Cary, kterd vymezuje hiisté, je hodnocen jako pteslap a druzstvo je potrestano
ztratou mice.

Pokud hra¢ uhne pred vystfelenym mi¢em a dopusti se preslapu nebo se dotkne Cary ¢i zdmezi
rukou, k je povazovan za vybitého. Pokud hra¢ chyti vystieleny mic, ale piesSlapne nebo se
ocitne mimo hfisté, je potrestan ztratou mice

Bodovani

Vysledek hry je dan celkovym poc¢tem hract z obou polocasi.

Vitézi to druzstvo, které v hraci ploSe vybije vétsi pocet soupettl, piipadné vSechny soupete
pred ¢asovym limitem.

Pokud je stav nerozhodny, pokracuje utkani 2x 3,5 minuty s vyménou stran.

V ptipad¢, ze po tomto prodlouzeni je stav nerozhodny, vyhrava druzstvo, které prvni vybije
protihrace.

CO JE A CO NENi DOVOLENO

S micem neni dovoleno délat kroky (béhat) v poli ani v zamezi.

Pokud ziistane v poli jeden hra¢, mtze driblovat.

Drzet mic je mozno pouze 3 sekundy. Jinak druzstvo ztraci mic.

Pieslapnuli hra¢ pomezni nebo pulici ¢aru nebo dotkne-li se kteroukoliv ¢asti téla soupetova
uzemi, ztraci jeho druzstvo mic.

Také vybirani leziciho mice ze soupetova pole nebo také vyrazeni mice z rukou protihrace se
tresta ztratou mice.

Mi¢ ve vzduchu nalezi tomu, kdo ho chyti.

Odchazi-li vybity hrac z pole a vstoupi-li do pole soupetova, ztraci jeho druzstvo mic.
Zdrzovani hry se tresta ztratou mice.

Obcerstveni: K dispozici §tava popft. Caj
Poznamka: V prostorach sportovist¢ k dispozici Satny, ty ale nebudou
uzamykatelné a hlidané.

V prubéhu vybijené je mozné zucastnit se i soutéze v hodu kriketovym
mickem.

HLAVNI ROZHODCI SI VYHRAZUJE PRAVO ZMENY TECHTO PROPOZIC



